Параллельный алгоритм решения задачи линейного программирования на основе оператора проектирования на линейное многообразие
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Рассматривается задача линейного программирования 
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Предполагаем, что задача (1) - задача большой размерности.

Известно, что решение этой задачи и ей двойственной
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эквивалентно решению системы линейных неравенств




Таким образом, далее вместо задачи (1) решается система линейных неравенств вида:
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где                         
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Матрица 
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при этом обладает специфической блочной структурой.

Для решения системы (2) был использован итерационный метод на основе оператора проекции на линейное многообразие. Оператор проекции 
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 на многообразие 
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 задается формулой:
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Известно, что последовательности 
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 - произвольно, сходится к решению системы (2) ( 
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 обозначает положительную срезку).

При анализе формулы оператора 
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 для матрицы 
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рассматриваемого специфического вида была получена схема вычисления этого оператора, допускающая на каждом этапе вычислений одновременное независимое выполнение нескольких операций линейной алгебры, при этом данные операции выполняются над матрицами и векторами меньших размерностей, чем размерности матрицы
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. Полученная схема вычисления оператора 
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 хорошо подходит для использования ее на параллельной вычислительной машине.

Программная реализация алгоритма решения системы (2), вычисляющего оператор 
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 по полученной схеме была написана для многопроцессорной системы МВС-100. Тестовые расчеты показали эффективность предложенной схемы.
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